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Es gibt viele Wege einen einfachen Wiirfel mit Inkscape zu zeichnen. Mit der 3 D-Box, mit
Hilfe des axonometrischen Gitters, einer Inkscape Erweiterung ,,3D Polyhedron® oder einfach

mit dem Pfadwerkzeug.

Wenn Thr das Tool ,,3D-Box‘ beherrscht, ist es die schnellste und auch die beste Moglichkeit,

Inkscape-Schnupperstunde 7

der Zauberwiirfel

Liebe Gimpgemeinde!

Rubik’s Cube tibte auf mich schon sehr frith eine Faszination aus! Es
hat mir keine Ruhe gelassen, bis ich des Rétsels Losung fand. Nach

vielen Jahren sind die Losungswege, den Zauberwiirfel farblich

zusammenzubauen, auch von mir wieder vergessen worden.
So dachte ich, es wire eine gute Idee, dies wenigstens mit Inkscape

zu schaffen.

einen Wiirfel in der Perspektive zu zeichnen. Allerdings erfordert das Tool sehr viel Ubung und

brauchte eine extra Anleitung, um alles genauer zu erléutern.

Weil fiir diese Ubung nur drei Wiirfelflichen benétigt werden, habe ich mich fiir die
Erweiterung ,,3D Polyhedron‘ entschieden.
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Anordnen
Aus Pfad erzeugen
Bilder

Modell-Datei knsicht | Stil

Exportieren
Farbe

Objekt: |\ Wirfel

|z| Formatverlage
Geode-Werkzeug

Dateiname: | great_rhombicuboct.obj
Objekttyp: |Flichensperifiziert

[ Objekt im Uhrzeigersinn gewunden

Internet

IZ| Jessylnk

Pfad modifizieren
Pfad visualisieren
Raster

Rendern

Text

Typografie

Vorherige Erweiterungen

Vorherige Erweiterungseinstellungen...
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3D Paolyhedron...
Ausrichtung L4
Buchstabensuppe...
Draht-Sphére (Kugel)...
Dreieck...

Faltschachtel...
Fiihrungslinien erstellen...
Funktionsplotter...

Gitter L2
Hershey Text...
Kalender...

L-System...

Lasercut Jigsaw...
Parametrische Kurven...
Spirograph...
Strichcode

Zahnrad

Zeichnet vom Dreieck...

- v

Zufélliger Baum..,

L W PRI R e T T WPV W L VR WL s VO

Offnet Inkscape und geht auf: ,, Erweiterungen> Rendern> 3D Polyhedron“,

Im neuen Fenster im Reiter ,,Modell-Datei“ sucht bei ,,Objekt" den ,, Wiirfel“ aus.
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Im Reiter ,,Ansicht“ macht die Einstellungen, wie im Screenshot abgebildet. Aktiviert das
Hékchen ,, Vorschau*, um die Auswirkungen zu sehen. Thr konnt auch eigene Einstellungen
ausprobieren. Wenn Euch die Wiirfelform gefallt, klickt auf,,Anwenden .
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ruppierung markierter Gruppen aufheben (Umschalt+Strg+ G]i
1 1 1 Iml 1 1 1 1 Iml 1 1 |1$| P I L |xp| P I 1 |2$| I I L |3:p| L

Waihlt den Wiirfel mit dem
Auswahl-Tool aus und hebt
die Gruppierung auf.
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Mit einem kleinen Trick wird dem Wiirfel eine Perspektive gegeben.

Alle drei Wiirfelflaichen sind mit dem Auswahl-Tool ausgewihlt.

Markiert mit dem Knoten-Tool die linke Kante der linken Wiirfelflache, in dem Ihr mit der
Maus einen Rahmen aufzieht, der die bendtigten Knoten der linken Kante zusammenfasst, wie
auf dem Bild zu schen.

Dann die Taste ,,grofler-kleiner fiinf mal betitigen.
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Das Gleiche wiederholt Ihr auch mit der rechten Kante der rechten Wirfelflache.
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Nachdem die Kantenldngen des Wiirfels rechts und links geschrumpft sind, zieht Thr mit der
wMaus + Strg Taste* in der oberen Wiirfelfliche den mittleren Knotenpunkt nach unten.

I|I|I|I||?$I|I|Illllil;ollllllllli‘?sl|I|I|I||19:II|I|I|I|1T;I|I|I|I||mllll|I||2?;I|I|I|I|I2F0I|I|I|I||2-\";I|I|Illllal:olllllllll%

b 2

4@ Fiillung und Kontur (Umschalt+5tr... lﬂ' J

L #Fillung und Kontur (Umschalt+Strg+F) : :.
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Wihlt alle Flachen wieder aus und entfernt im Dialog ,, Fiillung und Kontur* die Fiillung -
» Fitllung- Farbbereich nicht zeichnen®.

Das Wiirfelgeriist oder der Wiirfelrahmen ist fertig.
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Schritt 3:
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Zeichnet ein Quadrat und rundet die Ecken ein wenig ab, wie auf dem Screenshot. Gebt dem

e Fiillung und Kentur (Umschalt+5tr.. E@g

[#Fallung und Kontur (Umschalt+Strg+F) ®

| by Muster der Kontur

| Fillen |l__ Farbe der Kontu

e [=]
) | re—— e I —— |
Verbindungsart: | & l( I_i ( i

Gehrungslimit: | 4,00

urinence ][] (L

Strichlinien; | =—————————— |Z| 0,00

Knotenmarkierungen: — IEI —_— |Z| —_ EI

Breite: | 3,000

y

Unscharfe (%) 00E

G

Deckkraft (%) 100,0] -

zv A A Bt A B 1“\-.;.&.

Quadrat eine Kontur von 3 px.

Datei  Bearbeiten Ansicht Ebene Objekt Pfad Text Filter Erweiterungen Hilfe
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3

Strg+F
Strg+D
]| Klon erzeugen Alt+D
Alt+B | = Gekachelte Klone erzeugen...
Entf | Klenverbindung auftrennen Umschalt+ Alt+D
Verbinden mit Kopie
e L] Original auswahlen Umschalt+D
Strg+Alt+A Originalpfad klonen (LPE)
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Wahlt im Menii: ,, Bearbeiten> Klonen> Gekachelte Klone erzeugen*.
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Das Objeke hat 9 gekachehe Kione. N
b o |K|Une der Auswahl erzeugen und kacheln
e - = V_i

e P g TR P LS T P W RN S SR I W L NI E I R SR S N FTW N B N LN N Yt X TS

@ Reihen, Spalten: |3 : S E] :
) Breite, Hohe: 50,0000 * 50,0000 = |px
Gespeicherte Grafe und Position der Kachel verwenden
Ignrfameﬂ ][ Entklumpen | Erzeugen | 1

NI

L

Stellt bei ,, Reihen, Spalten' 3 x 3 ein.

Datei Bearbeiten Ansicht Ebene Objekt Pfad Text Filter Erweiterungen Hilfe r
D = E] Rickgangig: Verschieben Strg+Z ) E @ _r'} ﬂ [F T = B @ E] i
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Bearbeitungshistorie... Umschalt+5trg+H
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I ¥ ) Kopieren Strg+C
M D Einfagen Strg+V
Q Y An Originalposition einfiigen Strg+Alt+V }
é [ stil anwenden Umschalt+5trg+V ;
% 9 GroBe einfiigen 4 y
l:‘ ), Suchen/Ersetzen... Strg+F 4
®ic ... (
E E Duplizieren Strg+D 3
O Klonen k Klon erzeugen Alt+D L
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o o
a Verbinden mit Ropie r
2@ FE] Cli==tataablen S & Original auswahlen Umschalt+D 3
Eg’ Alles in allen Ebenen auswahlen Strg+Alt+A Originalpfad klonen (LPE) ?
E Das Gleiche auswihlen » 4
lg 5 Auswahl umkehren ! ’
AI i Auswahl aufheben J
M e f it bt . et it . A P e S o T e e Wy . I ] Tl

Schiebt jetzt das ausgewéhlte Ursprungsquadrat links oben zur Seite weg, oder 16scht es
einfach, da es nicht mehr benotigt wird.

Wihlt die 3x3 geklonte Kachelflache aus und geht auf ,, Bearbeiten> Klonen> Klonverbindung
auftrennen®.
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Datei Bearbeiten Ansicht Ebene Objekt Pfad Text Filter Erweiterungen Hilfe
D = E '2] -B B» E“ i [lq_—_ Objekt in Pfad urnwandeln Umschalt+5trg+C I
; : — Kontur in Pfad umwandeln Strg+Alt+C \
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Schritt 4:
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Dupliziert die Kachelfldche zweimal und farbt diese Fldchen unterschiedlich ein.
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-: Raster > Bezier Envelope
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}__. Text 4 Fraktalisieren...
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Wihlt zuerst eine Kachelflache, dann einen Wiirfelrahmen aus und geht auf ,, Erweiterungen>
Pfad modifizieren> Perspektive*.

Entscheidend ist, zuerst die Flache zu wihlen, die abgebildet werden soll! Andersrum
funktioniert das Script nicht richtig. Auch wichtig ist, dass beide Objekte vorher in Pfade
umgewandelt werden!
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Wiederholt die Schritte auch fiir die nidchsten Kachelflachen.
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Die drei Wurfelflachen vom "Gerust" trennen
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Markiert die drei perspektivisch verzerrten Kachelflaichen im Wiirfel und trennt diese vom

» Wiirfelgertist®.

Bei bestehender Auswahl eine Kopie anfertigen und im Dialog ,, Fiillung und Kontur* bei

wFarbe der Kontur - nicht zeichnen“ wihlen.
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Schritt 5:
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Fiir den Wiirfelhintergrund wahlt wieder den ersten, vom Geriist getrennten Wiirfel aus und

Objekt Pfad Text Filter Erweiterungen Hilfe ;
. [| 15 Objektin Pfad umwandeln Umschalt+Strg+C FT= B | A
Kontur in Pfad umwandeln Strg+Alt+C =
* K . E] H: 127,676 5 px [=] EE
{2 Bitmap nachzeichnen... Umschalt+Alt+B
BB Poclkurat nochecihien 200 0 13 13 DR e (30 (39604
[ Vereinigung Strg++ 2 ;
(%] Tifferenz s — r
@ Uberschneidung el -------------._ TN )
@ Exklusiv-Oder (Ausschluss) Strg+"
[’ Diyision Strg+/ R s s
[ Pfad zerschneiden Strg+Alt+/ B
[P Kombinieren Strg+K (
[ Zerlegen Umschalt+5Strg+K f
I
= 4
S Schrumpfen Strg+( 4
Q‘\ Erweitern (vergroBern) Strg+) €
& Dynamischer Versatz Strg+) i
Bn Verbundener Versatz i
i .
2% Vereinfachen Strg+l fF---------- .-~z e " )
# Richtung umkehren
Pfadeffekte ... Umschalt+Strg+7 )
Pfad-Effekt einfiigen Strg+7
Pfadeffekt entfernen
II J

farbt ihn schwarz ein, dann im Menii ,, Pfad> Vereinigung“ wihlen.

Pfad > Vereinigung

[V W VP S NS PP ST T S ¥ R Y SRS I WP PV SN SYEE UT PPN PR PSP ST TSP P PSP AR SPCPVIT WP TRy PP R )

Jetzt miissen die Locher des schwarzen Sechsecks ausgefiillt werden.

i e I e e e T e L P O

Wihlt dafiir das Bezier-Kurven-Tool aus und zeichnet die Form ein wenig kleiner nach und fiillt
diese, zur besseren Unterscheidung, mit einer helleren/ dunkleren Farbe aus.

Markiert beide Formen und geht wieder auf,, Pfad> Vereinigung“.
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Abrunden
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Jetzt miissen noch drei Stellen des Sechsecks abgerundet werden.

il BT 1
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4
4

/" Knoten ldschen

S N e TRy Wy TG g g S Py ey Sy PGP A S Y WL TP Y P

Vergrofert die Ansicht und wiahlt das Knotenwerkzeug aus.

Zoomt zur unteren Ecke des Sechsecks, markiert die iiberfliissigen Knoten, wie auf dem
Screenshot und 16scht diese. Es konnte sein, dass es mehr Knoten zu 16schen gibt, als auf dem
Screenshot zu sehen ist.
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2

Nach dem Loschen der tiberfliissigen Knotenpunkte wird durch Ziehen des ladngeren
Knotenanfassers die Ecke abgerundet, siche Screenshot.
Das gleiche macht Ihr auch mit den beiden anderen Ecken der Form.

!‘\‘\m.q.MHAW,‘m“g-t;ﬂh_ e Vo L YU ¥
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Zum Schluss wird der gekachelte konturlose Wiirfel tiber die schwarze Sechseckform gezogen
und mittig ausgerichtet.

Was ich toll finde, ist, dass auch jede Kachel im Wiirfel nachtraglich anders eingefarbt werden
kann! Dafiir miisst Ihr nur noch die Kachelflachen tiber ,, Pfad > zerlegen“ wieder voneinander
trennen.
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Das war's!

Thr konnt natiirlich noch dem Zauberwiirfel Lichtreflexe geben, ihn drehen, einen
Schlagschatten vergeben und vieles mehr. Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!
Ich wiinsche Euch beim Basteln und Gestalten viel Spa3 und bin schon gespannt auf die

Ergebnisse!

Schone Grifle Stift
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